
БРОЙ ИГРАЧИ: 2-8

ВРЕМЕТРАЕНЕ: 30 МИН.

СЛОЖНОСТ: СРЕДНА

СЪДЪРЖАНИЕ НА КУТИЯТА: 
- 44 карти с уникален дизайн 
 (43 игрални +1 допълнителна); 
- 2 зарчета с форма на додекаедър; 
- упътване за играта; 
- допълнителни образователни 
  материали

https://inbytebg.com/wb/

АВТОР: МАРИЕЛА СТАНЧЕВА
ДИЗАЙНЕР: ДИАНА ХАННА

ПРОИЗВОДИТЕЛ: ИНБАЙТС ООД

Светът на Байта

2025

Печели играчът, който е събрал 
най-много карти-врати в своята 
колекция!

 

Играта продължава, докато всички 
карти-врати бъдат отворени. 

8+

Операция „Звезда“

ОБРАЗОВАТЕЛНА ИГРА

Край на играта:

Изчисляване на резултата 

След играта 

ГОТОВ ЛИ СИ ДА РАЗКРИЕШ ТАЙНИТЕ? 
НЕКА ИГРАТА ЗАПОЧНЕ!

Разгледай всички спечелени от теб 
карти. Какви тайни мислиш, че са 
скрити на тези карти?

Как мислиш, че различните карти 
могат да се съберат в групи?

Научи повече за скритите тайни 
от допълнителните материали в кутията:

- ЧИСЛАТА И МАТЕМАТИКАТА

- ЧИСЛАТА И СВЕТЪТ ОКОЛО НАС



Легендата за света на Байта

подготовка

правила

Когато е твой ред, изпълни следните 
стъпки:

01.
Хвърли двата додекаедрични зара.

02.  
В зависимост от показанията на 
двата зара можеш да предприемеш 
следните действия:

Ако на поне един от заровете се падне 
числото 11, и ако числото 11 е сред 
вратите за отваряне, ти отваряш тази 
врата! Вземи я и я прибери в 
колекцията си. Обърни нова карта от 
купчинката с карти.
ИЗПОЛЗВАНЕ НА СУПЕРСИЛА: 
Ако на един от заровете се падне 
символът "звезда" (*), той е суперсила! 
Можеш да избереш някое число от 
1 до 11 и да заместиш тази звезда с него. 
Обяви публично кое число избираш. 
След това изчисли произведението на 
избраното число и числото, което се е 
паднало на другия зар. 

В света на Байта хората използват 
древни знания, за да научат ценни 
неща за бъдещето. Мъдреците, които 
са били супер знаещи, са скрили 
своите тайни за числата на 43 
вълшебни карти! Но тези карти са 
заключени зад 43 врати. Можеш да 
ги получиш само, ако овладееш 
една специална суперсила. 
Суперсилата се задейства от два 
специални ключа. Те са като малки 
12-стенни зарове, или по-точно 
додекаедри! Мисията на играчите 
е да използват тези ключове, за да 
овладеят суперсилата и да отключат 
вратите. Когато играта приключи, 
играчите ще са овладели 
суперсилата и могат да разгадаят 
различните тайни на мъдреците.

Ако това произведение съответства 
на някоя от вратите за отваряне, ти 
отваряш тази врата! Вземи я и я 
прибери в колекцията си. Обърни 
нова карта от купчинката с карти.

03.  
Какво става, ако не спечелиш врата 
за отваряне?
В зависимост от показанията на 
двата зара можеш да предприемеш 
следните действия:

Изчисли произведението на числата, 
които са се паднали на двата зара. 
Ако това произведение е равно на 
числото на някоя от картите-врати за 
отключване, ти отваряш тази врата! 
Вземи я и я прибери в колекцията си. 
Обърни нова карта от купчинката с 
карти.

ОТВАРЯНЕ НА ВРАТА С УМНОЖЕНИЕ: 

Избери един от заровете и го хвърли 
отново. Провери дали новата 
комбинация може да отвори врата. 
Ако сега можеш да отвориш врата 
по някой от гореописаните начини 
(Умножение, 11 или суперсила), 
то ти отваряш тази врата! Вземи 
я и я прибери във колекцията си. 
Обърни нова карта от купчинката 
с карти. 
Ако и при второто хвърляне 
не можеш да отвориш врата, 
тогава твоят ход приключва.
След като отвориш врата 
или приключиш хода си, ред 
е на следващия играч.

ОТВАРЯНЕ НА ВРАТА С 11: 

 

Разбъркайте добре картите-врати 
и ги поставете на купчина с лицето 
надолу.

Обърнете горните 10 карти от 
купчината и ги подредете с лицето 
нагоре в центъра на игралното поле. 
Това са вратите, които могат да се 
отключват. Играчите се редуват да 
правят своите ходове по посока на 
часовниковата стрелка. 

ВТОРИ ШАНС 

Ако при първото хвърляне на 
заровете не успееш да отвориш 
врата по някой от горните начини, 
имаш право на втори шанс!


